
Almaty Cyber Games
Ойын индустриясы мен киберспортты дамыту
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Халықаралық тәжірибе

Нарыққа шолу

Киберспорт индустриясынан түсетін кірістер

статистикасы Тікелей ойын аудиториясы

Азия-Тынық мұхиты, Солтүстік Америка және
Еуропа ең ірі киберспорт нарықтарының
үштігіне кіреді.

2022 жылы бүкіл әлемде 532 миллион эспорт
көрермені болды. Тек АҚШ-та 2022 жылы 29,8 

миллион адам бар.

Deloitte мәліметтері бойынша, 2017 жылғы 490 
миллион доллардан 2018 жылы киберспортқа
салынған инвестиция көлемі 4,5 миллиард 
долларға дейін өсті, өсім 837% құрады.

ESports аркада ойындарынан күрделі цифрлық
экожүйеге айналды.

Newzoo мәліметтері бойынша, АҚШ нарығының
кірісі 2022 жылға қарай 1,8 миллиард долларға
жетеді деп болжануда. 

2019 жылы 5591 турнирдің жалпы жүлде қоры 236 

221 114 долларды, ал 2022 жылы 796 585 441 
долларды құрады.

2021 жылы ойын трансляцияларының аудиториясы
желіде 728,8 млн. адамды құрады.  

Бүгінгі таңда Қытайдағы ойын ағынының аудиториясы
196 миллион адамды құрайды. 

Испан және португал тілдеріндегі хабарлар 2020 
жылы өсуді көрсетті. Олар трансляциялардағы екінші
және үшінші ең танымал тілдер. Испан тіліндегі
ағындар 369% - ға 1,4 миллиард сағатқа дейін, ал 
португал тілінде 189% - ға 1,1 миллиард сағатқа дейін
өсті.
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Елдер бойынша бөлудегі халықаралық тәжірибе

1. Сингапур ойындары қауымдастығы Сингапурдың туризм Кеңесінің қолдауымен елде эспорт экожүйесін құруда.

2. Сингапур 2007 жылы 500 ойын энтузиастарынан бүгінде 1,4 миллионнан астам ойыншыға айналды.

3. Сингапурда GameDev саласындағы алыптардың 83% - ы бар.

4. 2021 жылы Сингапур ең жылдам Интернетке ие, орташа жылдамдығы 262.2 Мбит / с.  

5. 2022 жылы Сингапурда the International 2022 финалы өтті, оның шыңында 1,7 миллион көрермен және 18,8 миллион доллар 

жүлде қоры бар.

1. BLAST-Данияның мемлекеттік бюджетінен 25% демеушілік ететін Дат киберспорт ұйымы.

2. 2020 жылы Blast сумму 43 млн инвестиция алды және 32 ірі компаниямен (Real, Steel Series, MAERSK, coinbase, EPOS және т.б.)

ынтымақтастық туралы шарттар жасасты.

3. 36 халықаралық турнир өткізілді (Дубай, Лиссабон, Копенгаген, Вашингтон, Рио-де-Жанейро, Ұлан-Батор).

4. 3 жылдағы іс-шаралардың жүлде қоры 12 млн құрайды.

1. IEM Katowice-Польшаның Катовице қаласында жыл сайынғы киберспорт фестивалі.

2. IEM 2013 жылдан бері осы 300 мыңыншы қалаға жыл сайын 100 000-нан астам туристерді тартады.

3. 2023 жылы турнирдің тікелей эфирін 70 миллионнан астам жанкүйер тамашалады.

4. Intel, ESL және Катовице қаласы арасында алты жылдық ынтымақтастық келісімі бар.

5. IEM Katowice-тің 9 жыл ішінде елдегі халық үшін Интернеттің қолжетімділігі 53.7% - ға өсті.

6. 2019 жылы қала әкімшілігі IEM Katowice жобасына 3,5 миллион доллар инвестициялады.

1. MESA - Моңғол Киберспорт қауымдастығы, Ұлан-Батор қаласы.

2. MESA ірі халықаралық турнир операторларымен тану және ынтымақтастық шарттарына ие және АТР аймағы үшін Париждегі

CS:GO әлем чемпионатына іріктеу жүргізеді.

3. 5 жыл ішінде (2019-2023) world data деректері бойынша Моңғолия халқы үшін Интернеттің қолжетімділігі 51.1% - дан 88.4% - ға
дейін өсті. 3



Алматы қаласы бойынша мақсатты аудитория

• Алматы қаласында киберспорт пен геймингке

қызығушылық танытатын Аудитория 864 500 

адамды құрайды. 

• Оның ішінде 62,1% ер адам 13 пен 35 жас

аралығындағы 536 854 адам, 37,9% әйел 13 пен 

25 жас аралығындағы 327 645 адам TNS MMI 

зерттеу тобының мәліметтері бойынша.

• Қалада 229 компьютерлік клуб жұмыс істейді. 

Бұл мекемелерге орташа келушілер айына 400 

000-нан астам бірегей адамды құрайды.

• 8 Университетте студенттердің ұлттық
құрамалары бар өздерінің спорттық
бірлестіктері бар.

62,1% ерлер 37,9% әйелдер

Алматы
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Almaty Cyber Games Мақсаттары

3 жыл ішінде жергілікті және

халықаралық инвестициялар

мен гранттарды тарту-1.000.000 

USD

Ішкі және халықаралық

туризмді дамыту, Алматының

жыл сайын 50.000-нан астам

турист келетін қала жастары

үшін одан да тартымды болуы

Алматы қаласының нарығына 10-

нан астам технологиялық

компанияларды тарту

Алматы ЖОО базасында

ойын индустриясы мен 

киберспорттың 2-ден астам

факультетін құру

Деректер орталықтары мен 

деректерді беру арналарын

дамыту арқылы қаланың интернет 

байланысын және барлық

цифрлық инфрақұрылымын

жақсарту

Жылына 50.000-нан астам

адамды қамти отырып, IT және

GameDev саласында жастар

кәсіпкерлігін дамыту

Жергілікті кадрларды дамыту, 

нарықта жаңа жұмыс

орындарының пайда болуы

3 жыл ішінде Алматының

Қазақстан мен Орталық

Азиядағы киберспорт орталығы

болып қалыптасуы
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ACG Media Tournament

Медиа турнир, турнирдің басты

ба ғыты-танымал әрт істердің ,  

блогерлердің ,  стримерлердің ,  

спортшылардың және т .  б .  

қатысуының арқасында халық
арасында эспортты танымал

ету.

ACG Cup

Киберспорт бойынша Алматы 
қаласының Кубогы, оған Алматы 

қаласының кез келген тұрғыны

қатыса алады. Жеңімпаздар

ACG International - ға қатысу

құқығын алады

ACG INTERNATIONAL
Қазақстан мен ОА елдерінің (Өзбекстан, Қырғызстан, Тәжікстан) ойыншыларының қатысуымен өтетін

экожүйенің басты турниріӨзара мықты кибершабуылдар сайысына бағытталған ауқымды іс-шара.  

Жеңімпаз blast, C, ESL Challengers әлемдік деңгейдегі халықаралық турнирлерге қатысуға құқылы

ACGStudentLeague
2 турнирден тұратын студенттер лигасы. 

Турнирдің басты бағыты-студенттік

эспортты дамыту.Жеңімпаздар ACG 

International-ға қатысу құқығын алады.

Лига Студенттік эспорт қауымдастығымен

бірлесіп өткізіледі

• Жыл сайынғы турнирлер саны-5, қосымша жыл сайын 20-дан астам пилоттық турнир өткізу жоспарлануда;   

• Әр турнирде 2 000 000 теңгеден 5 000 000 теңгеге дейін бекітілген жүлде қоры болады;

• 2025 жылға қарай әрбір эспорттық іс - шараға көрермендердің қатысуы-желіде 50 000 адам және офлайн сатысында

15 000 адам;

• Алматы қаласы жастарының киберспорт іс-шараларына қатысуын қамту 2025 жылға қарай кемінде 150 000 адам.

• ACG International қорытындысы бойынша жеңімпаздар 2025 жылға қарай эспорт бойынша ірі әлемдік лигаларға
қатысу үшін 12 орын алады.

Жергілікті және халықаралық киберспорт турнирлерін өткізу
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Almaty Cyber Games 2023-2025 жобасы шеңберінде іс-

шараларды ұйымдастыру және өткізу жөніндегі жол картасы
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2023 жылдың 25 ақпанында ASG сериясының бірінші лигасын ұйымдастыру және өткізу

басталды-Almaty Cyber Games-Студенттер лигасы 1 маусым.

Студенттік Лига студенттік эспорт жөніндегі Ұлттық қауымдастықтың инвестиция қаражатына өткізіледі (15 

жоғары оқу орны NESA-да тұрады).Almaty Cyber Games-Students League Season іске қосу туралы шарт

пен меморандумға қол қойылды

Лиганы өткізудің жалпы құны - 26 015 456 теңге

Нарықтан ағымдағы инвестициялар көлемі - 22 890 000 теңге

Демеушілерден лиганың жүлде қоры - 3 125 456 теңге

ACG 2023-2025 жобасы нарық инвестицияларының қаражатына сүйене отырып, Алматы әкімдігінің

қаржылық қолдауынсыз іске асырыла бастады, бұл нарықтың киберспорт бағытына мүдделілігін және

киберспортты қолдаудың перспективалылығын растайды.

Жол картасына сәйкес ACG 2023-2025 

турнирлерінің сериясын өткізу бойынша

жұмысты бастау
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2023 жылғы қаңтар-ақпандағы ACG нәтижелері әкімдіктен қаржыландырусыз

Мероприятие Результат

AlmaU Cyber Day 

2023 жылғы 29 қаңтарда Almaty Cyber Games - AlmaU cyber Day пилоттық турнирі

AlmaU университетінің және Game Factory киберспорт алаңының қолдауымен

өтті, онда 15 ақпанда тәлімгер Евгений Богатыревтің қатысуымен іске қосылған

"Киберспорт менеджменті" білім беру бағдарламасына гранттар ойналды;

Valve ойын
серверлері NLS Kazakhstan интернет-провайдерінің қолдауымен нарықты қаржыландыру

есебінен Valve ойын серверлерін бастапқы сатып алу бойынша келіссөздер

жүргізілуде

AlmatyCyberGames -
B2B Tournament Қытайлық Haier компаниясының бас демеушілігімен 35 млн.теңгеден астам

инвестиция сомасына Almaty Cyber Games-B2B Tournament іске қосу бойынша

келіссөздер жүргізілуде.

Jusan CyberDay

2023 жылғы 26 ақпанда Jusan Bank - тен бас демеушілік есебінен 1 млн. теңге

инвестиция сомасына Almaty Cyber Games-Russian Cyber Day пилоттық турнирі

өтті.  Іс – шараны офлайн форматта қамту-100 адам, әлеуметтік желілерде

шақырылған қонақтардан 2 млн.астам адам аудиторияға таратылады. 

Шақырылған қонақтар: Бейбіт Әлібеков, Арман Пирманов, стримерлер мен 

БАҚ.

CyberArena Cup 2023 жылғы 22 ақпанда Parimatch Kazakhstan және Logitech демеушілігі

есебінен 6 млн. теңгеден астам инвестиция сомасына Almaty Cyber Games-

Cyber Arena Cup пилоттық турниріне тіркелу басталды;
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• 2023 жылы ел нарығына Logitech, Nano Gaming, DXracer, Acme, Thunderbolt компаниялары тартылатын

болады. Бұл компаниялардың нарыққа келуінің негізгі шарты-дамыған киберспорт инфрақұрылымын

құрудың басталуы және ACG ауқымды республикалық және халықаралық іс-шараларын өткізу.

• 2024 жылы 2023 жылғы жағдайларға, атап айтқанда іс-шараларды өткізуге және студия, БҚ және эспорт

факультеттерін құрудың басталуына сүйене отырып, Razer тінтуіріне арналған Alienware, dell және

Secretlab BenQ ноутбуктеріне эпикалық ойындар, бүлік ойындары, Ubisoft сияқты ірі компанияларды

тарту бойынша жұмыс басталады

• 2025 жылы 2024 жылғы жағдайларға сүйене отырып және нарық көлемінің ұлғаюы, киберспорт пен 

инфрақұрылымның толыққанды экожүйесінің қалыптасуы арқасында нарыққа алып

компанияларды: Valve, Microsoft Gaming, Tencent Games, EA Games тарту бойынша жұмыс

басталады

ACG іс-шаралар кешенін өткізу арқылы Қазақстан нарығына
технологиялық компанияларды тарту
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Tencent Games – компанияның жалпы капитализациясы 300 млрд. USD компанияның орналасқан жері-Қытай, 

АҚШ, Швеция, Швейцария, Польша, Германия, Ұлыбритания бүкіл әлем бойынша операциялық қызмет (175 ел)

Valve - компанияның жалпы капиталдандыруы 55 млрд. USD компанияның орналасқан жері-аҚШ, бүкіл әлем

бойынша операциялық қызмет (186 ел)

Epic Games - компанияның жалпы капитализациясы 32 млрд. USD компанияның орналасқан жері – аҚШ, 

бүкіл әлем бойынша операциялық қызмет (160 ел)

Dell – компанияныңжалпы капитализациясы 29.02 млрд. USD компанияныңорналасқан жері-АҚШ, Қытай, 

Жапония, Швейцария, Ұлыбритания бүкіл әлем бойынша операциялық қызмет (180 ел)

Logitech-компанияның жалпы капитализациясы 9. 798 млрд.USD.  

Компанияның орналасқан жері-Швейцария, Жапония, Қытай, Тайвань, Гонконг, бүкіл әлем бойынша

операциялық қызмет (140 ел)

Thunderobot - компанияныңжалпы капитализациясы 6.980 USD компанияныңорналасқан жері-Қытай, АҚШ, 

Германия, Ұлыбритания, Франция бүкіл әлем бойынша операциялық қызмет (80 ел)

Тартылатын технологиялық компанияларды капиталдандыру
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ACG жобасының міндеттері

• 200 студент ойын индустриясы және киберспорт бағдарламасы бойынша 2025 жылға қарай

шамамен жалақысы 400 мың теңгеден бастап жұмысқа орналасатын болады.

• Қалалық тіркеу және рейтинг жүйесін құру, онда ойыншылар өздерінің дағдыларына сәйкес санаттар

бойынша сұрыпталады. Шамамен 150.000 адам қамтылды.

• Интернет жылдамдығын арттыруға және қосымша трафик ала отырып серверлік базаны ұлғайтуға
бағытталған телекоммуникация инфрақұрылымын дамыту (Инфрақұрылымды дамытудың жалпы

құны - 10 млрд теңге).

• Сыртқы бұлттық қызметтерге тікелей қол жеткізуге бағытталған ACG турнирлерінде Counter-Strike 

Global Offensive пәні үшін жергілікті қалалық серверлерді әзірлеу және енгізу.

• Ірі халықаралық турнирлерді өткізу алаңы ретінде Қазақстанның тартымдылығын арттыру және

шетелдік ұйымдардан әзірлеушілермен және тестілеушілермен (жаңа жұмыс орындары бойынша

әлеуетті нарық 30.000 адам) бүкіл GameDev индустриясын тарту.

• Мемлекеттік тілді насихаттауға бағытталған әлемдік сахнаға қалалық мазмұнды тарату үшін

мемлекеттік тілде хабар тарату студиясын құру.
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ACG жобасының міндеттері

• Қаланың жоғары оқу орындары арасында ойын индустриясы және эспорт бойынша 2 

бағдарлама/факультет құру.

• 2024-2025 жылдарға арналған ойын индустриясы және киберспорт бағдарламалары/ 

факультеттері бойынша ЖОО студенттеріне арналған студияда 18 оқу сабағын өткізу.

• 2025 жылға қарай киберспорт және ойын индустриясы саласындағы қалалық
бағдарламалар бойынша 300 бейінді маманды жұмысқа орналастыру.

• 2024-2025 жылдарға арналған ойын индустриясы және киберспорт 

бағдарламалары/факультеттері бойынша ЖОО студенттеріне арналған студияда 16 оқу

сабағын өткізу.

• Twitch және YouTube платформаларында және Instagram-да кем дегенде 5 миллион 

белсенді қолданушы тарататын эспорт студиясында бірегей пайдаланушыларға қол

жеткізу.

• 2 ірі халықаралық эспорттық турнирлерді трансляциялау құқығын алу.

• 60-тан астам танымал сарапшылар мен талдаушыларды тарату студиясына шақыру.
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АЛМАТЫ ҚАЛАСЫ ӘКІМДІГІНЕН ЖӘНЕ 

СЫРТҚЫ КӨЗДЕРДЕН ACG ЖОБАСЫН 

ҚАРЖЫЛАНДЫРУ 2023-2025
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Іс-шара Нәтижесі

Жарнамалық кампаниялар мен әлеуметтік науқандар арқылы ілгерілету есебінен

Алматы қаласының киберспорт қызметін танымал ету.желілер,

2025 жылға қарай 1 000 000 бірегей

шот

Алматы Орталық Азиядағы консольдік және ДК ойындары бойынша киберспорт 

индустриясында көшбасшы болады

Киберспорт экожүйесі бар ОА 

аймағындағы алғашқы қала

Интернет байланысының сапасы артады және қамту аймағы өседі Тұрақты қосылу жылдамдығы 250 

мб/сек және одан жоғары.

2025 жылға қарай Алматы қаласының нарығына ірі халықаралық технологиялық және

эспорт компаниялары тартылатын болады

2023 жылы 3 компания

2024 жылы 3 компания

2025 жылы 4 компания

Киберспорт бағытын дамыту үшін Қазақстан Республикасында тіркелген немесе АХҚО 

юрисдикциясындағы компанияларға/қауымдастықтарға немесе жоғары оқу

орындарына инвестициялар мен гранттар тартылатын болады

1 000 000 USD;

Жергілікті кадрлардың деңгейі артады, креативті экономика саласында жаңа

мамандықтар мен мамандықтар пайда болады

Еңбек нарығында 6 жаңа мамандық
пайда болады, киберспорт және ойын 

индустриясындағы мамандықтар 

бойынша 300-ден астам адам 
жұмысқа орналасады;

ACG International турнирлері әлемдік лигаларға қатысу үшін Орталық Азия үшін негізгі

эспорттық хабқа айналады

Blast, CT, ESL Challenger, IEM 
лигаларына қатысуға 12 орын бөлінеді

Ойын индустриясына қатысушылардың санын көбейту 2025 жылға қарай 50 000 адам

Алматының компьютерлік клубтарын клубтардың серіктестік базасына қосу; 229 клуб

ACG ЖОБАСЫН ІСКЕ АСЫРУДЫҢ ӘСЕРІ 2023-2025
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